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CURSO DE INGENIERIA EN SONIDO

Profesor Titular: Ronald Furet H. (Ing. Civil en Sonido y Acustica). Ver C.V...
Requisitos: Conocimientos basicos de computacidon y matematicas.
Duracidn: 96 Hrs. opcionalmente separables en 4 médulos de 24 Hrs. distribuidas en un mes.

Nivel: Basico a Intermedio.

Cupo Maximo: 12 alumnos.

OBJETIVO GENERAL

Capacitar a personas que se relacionan con el mundo del sonido para comprender, disefar,
instalar y operar sistemas de audio en diferentes situaciones, como estaciones de radio,
televisién, estudios de grabacién, productoras de espectaculos en vivo o grabados,

postproduccion, empresas cinematograficas, etc.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

I Comprender los fendmenos asociados a la propagacién del sonido.
Il. Conocer las diversas tecnologias y terminologia utilizada en el mundo del audio.
Il Disefiar metodologias de trabajo para situaciones especificas.
IV.  Aplicar criterios técnicos y estéticos especificos en diversas situaciones de trabajo.
V. Realizar grabaciones, ediciones, mezclas, masterizaciones, postproducciéon y
sonorizaciones.
VI.  Desarrollar la capacidad de resolver problemas técnicos en momentos dificiles.

TEMARIO

I.  Fisica del Sonido. sdul
I. Acustica de Recintos. Modulo 1

Ill.  Audio Digital.
IV.  MIDI. Médulo 2
V. Electricidad, Lineas e Interconexion.
VI. Micréfonos.
VIl.  Procesadores de Audio. .
VIII. Mezcladoras de Audio. Médulo 3

IX.  Altavoces y Amplificadores de Potencia.
X. Grabacion.

XI. Mezcla.
XII. Masterizacion. Médulo 4
X1, Postproduccion.

XIV. Refuerzo Sonoro.
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I.  Fisica del Sonido.

1) Caracteristicas Basicas del Sonido.
2) Teoriay Acustica Musical.
3) Teorema de Fourier y sus Aplicaciones.
4) Funcidn de Transferencia, Respuesta de Impulso, Frecuencia y Fase.

Il.  Acustica de Recintos.
1) Absorcidn Acustica.
2) Reflexion de Ondas Acusticas.
3) Difusidn Sonora.
4) Campo Sonoro.
5) Modos Normales de Vibracion.
6) Reverberacion.
7) Aislamiento Acustico.
8) Evaluacion Acustica de Recintos.

lll.  Audio Digital.
1) Audio Analdgico v/s digital.
2) Sistemas numéricos y conversiones.
3) Compuertas logicas.
4) Convertidor Analogo-Digital (CAD).
5) Convertidor Digital-Analogo (CDA).
6) Medios de transmision de audio digital.
7) Medios de registro de audio digital.

IVv. MIDI.
1) Principios basicos.
2) Hardware MIDI.
3) Software MIDI.
4) Estandares MIDI.
5) Secuenciadores.
6) Mensajes de canal.
7) Mensajes de sistema.
8) Aplicaciones en controladores y procesadores.
9) Sincronia MTC, MC, MMC y SMPTE.

V. Electricidad, Lineas e Interconexion.
1) Introduccidn a la electricidad.
2) Llaley de Ohm.
3) Conexiones serie, paralelo y mixta.
4) Tipo de conectores y cables.
5) Transformadores.
6) Lineas no balanceadas y efectos del cable.
7) Lineas balanceadas.
8) Cajas directas.
9) Splitters.
10) Patchbays.
11) Enrollamiento de Cables.
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VI.  Micréfonos.
1) Clasificacién de microfonos.
2) Caracteristicas técnicas de micréfonos.
3) Técnicas de microfonia.
4) Microfonia inalambrica.

VIl.  Procesadores de Audio.
1) Clasificacion.
2) Filtros.
3) Ecualizadores.
4) Compresores/limitadores.
5) Gatesy Expansores.
6) Delay.
7) Reverberacion.
8) Moduladores.

VIlIl.  Mezcladoras de Audio.

1) Consolas segln su aplicacién.
2) Tipos de consolas.
3) Secciones de una consola.
4) Descripcién de un Channel Strip.
5) Diagrama en bloques.

IX.  Altavoces y Amplificadores de Potencia.
1) Caracteristicas técnicas de altavoces.
2) Caracteristicas técnicas de amplificadores.
3) Modos de funcionamiento.
4) Eleccién de potencia.

X.  Grabacion.
1) Objetivos de la grabacién dentro de una produccion musical.
2) Flujo de trabajo en una grabacion multipista.
3) Requerimientos minimos de sistema.
4) Instalacion y sincronizacion de dispositivos Audio/MIDI.
5) Mantenimiento del computador.
6) Planificacion de la grabacidon multipista.
7) Conexiones fisicas de estudio y sala de control.
8) Preparacion de sesidn de grabacién multipista en el DAW.
9) Grabacion de audio.
10) Grabacién de MIDI.
11) Backup.

Xl.  Mezcla.
1) Objetivos de la mezcla dentro de la produccién musical.
2) Flujo de trabajo en una mezcla.
3) Preparacién de mezcla a partir de material grabado.
4) Ediciones de grabacién.
5) Organizacién de pistas.
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6) Entendimiento de dimensiones espaciales de horizontalidad, verticalidad y
profundidad.

7) Estrategia de mezcla segiin género y concepto musical.

8) Recomendaciones para el uso de plug-ins y procesadores.

9) Uso de grupos.

10) Distribucién de los elementos de la base ritmica, armdnica, melddica en la
mezcla.

11) Incorporacién de almohadas y adornos.

12) Automatizaciones.

13) Aspectos creativos.

14) Uso del limitador Brickwall.

15) Uso de herramientas para verificar fase mezcla.

16) Exportacion de mezcla master.

XIl. Masterizacion.

1) Objetivos de la masterizacidon dentro de la produccién musical.
2) Flujo de trabajo en una masterizacion.

3) Requerimientos de una mezcla master.

4) Conversion

5) Eliminacién del DC-Offset

6) Normalizacion.

7) Denoising.

8) Correccién de estéreo

9) Correccién pre-espectral.

10) Filtro corta-bajos.

11) Codificacion M/S.

12) Ecualizacién paramétrica

13
14

Ecualizacion artistica.
Ecualizacion dindmica.
15) Limitacion Top-End.
16
17
18

)
)
)
)
)
)
) Reverberacidn.
)
)
19) Compresion multibanda y la guerra por el volumen.
)
)
)
)
)
)
)
)

Modulacién de transiente.
Expansién multibanda.

20) Decodificacion M/S.

21) Maximizacidon de la sonoridad y recomendaciones por género musical.
22) Limitacion Brickwall.

23) Fade in — Fade Out.

24) Determinacion de pausas.

25) Edicion PQ.

26) Dithering

27) Master en 16 bit.
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XL, Postproduccion.

1) Introduccién a la Post-Produccion.

2) Sincronizacién de sonido directo.

3) Transferencias.

4) Edicion de sonido directo.

5) Doblaje y edicién de didlogos.

6) Grabacidny Edicion de efectos Foleys (Ambientes, fx y foley).
7) Edicidn de musica.

8) Meazcla creativa y masterizacion.

XIV. Refuerzo Sonoro.

1) Fendmenos asociados a la propagacién del sonido.

2) Consideraciones acusticas y electroacusticas de recintos.
3) Subsistemas de un sistema de refuerzo sonoro.

4) Equipos de un sistema de refuerzo sonoro.

5) Disefo y alineacién de sistemas de audio.

6) Softwares para sonorizacion.
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Xll.  Sound Recording Handbook. John Woram.
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XIV.  The Microphone Book. John Eargle.
XV. Disefio de espacios arquitectdnicos. Antoni Carridn.
XVI.  Acustica arquitectdnica y urbanistica. Jaime Llinares, Ana Llopis, Javier Sancho.
XVIl.  ElI ABC de la acustica arquitectdnica. Higini Arau.
XVII.  Acoustic design for the home studio. Mitch Gallagher.
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XX.  Acustica. Leo Beranek.
XXI.  Noise and vibration. Leo Beranek.
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Sound Reinforcement Handbook. Davis & Jones.

Sound System Engineering. Davis & Davis.

Audio System Design and Installation. Phillip Giddings.
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The Practical Art of Motion Picture Sound. David Lewis Yewdall.
The Recording Engineer’s Handbook. Bobby Owsinski.

The Mixing Engineer’s Handbook. Bobby Owsinski.

The Audio Mastering Handbook. Bobby Owsinski.

Equipos de sonido. Antonio Blanco, Francisco Fabregat.

Sonido y grabacién. Rumsey.
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